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Ich kann doch meinen Freund nicht hangen lassen!

Papa hat gesagt, wir sollen die Wasche hangen lassen!

Es ist schon spat, lass uns heim gehen.

Morgen gehen wir wiedermal in den Zoo.

Ich will heute Fahrrad fahren!

Zwei Eis sind mir zuviel.

=N=Nw=m«

Ich habe es doch schon so oft gesagt!

Uber den Lehrer kinnte ich mich schwarz drgern!

Das Fahrrad fahren hat Spal gemacht!

Ohne Regeln werden wir falsch spielen.

Er wurde vom Arzt krank geschrieben.

Die Lernumgebung muss ruhig sein.
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Man sollte beim Referat vor der Klasse freisprechen.
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